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TP Java n° 2

La Bataille de l’E2i

Corrigé

/** Cette c l a s s e mode l i se une car t e de jeu de
b a t a i l l e .
*/

pub l i c c l a s s Carte
{

/**
Numero de l a ca r t e de 1 a 12 (1=2. . 11=ro i 12=as )
*/

pr i va t e int rang ;
/**
Couleur de l a ca r t e : coeur carreau t r e f f l e p ique
*/

pr i va t e St r ing cou l eur ;
/**
Constructeur a p a r t i r d ’un rang e t d ’ une cou l eur .
@param r l e rang de l a nouv e l l e ca r t e
@param s l a cou l eur de l a ca r t e
*/

Carte ( int r , S t r ing s ) {
rang=r ;
cou l eur = s ;

}
/**
Constructeur par de fau t : cree un as de coeur .
*/

Carte ( ) {
t h i s (1 , ”Coeur ”) ;

}
/**

Permet de conna i t re l e rang de l a ca r t e
@return l e rang de l a ca r t e

*/

int getRang ( ) {
return rang ;

}
/**

Permet de conna i t re l a cou l eur de l a ca r t e
@return l a cou l eur de l a ca r t e

*/

St r ing getCouleur ( ) {
return cou l eur ;

}
/**

Cons t ru i t une chaine de ca rac t e r e s qu i r ep r e s en t e
l a ca r t e .
@return l a r ep r e s en t a t i on t e x t e de l a ca r t e

*/

pub l i c S t r ing toS t r i ng ( ) {
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St r ing a f f=nu l l ;
switch ( rang ) {

case 12 : a f f=”As” ;
break ;

case 0 :
case 1 :
case 2 :
case 3 :
case 4 :
case 5 :
case 6 :
case 7 :

case 8 : a f f=””+(rang+2) ;
break ;

case 9 : a f f=”Valet ” ;
break ;

case 10 : a f f=”Dame” ;
break ;

case 11 : a f f =”Roi ” ;
}

return a f f+” de ”+cou l eur ;
}

/**
Compare l e rang de l a ca r t e avec c e l u i d ’ une autre e t
determine s i l a ca r t e a un rang p l u s f o r t .
@param c La car t e avec l a q u e l l e on va comparer
@return v ra i s i l a ca r t e e s t p l u s f o r t e que c , faux dans
l e cas con t r i a r e

*/
pub l i c boolean plusForteQue ( Carte c ) {

return rang>c . getRang ( ) ;
}

/**
Compare l e rang de l a ca r t e avec c e l u i d ’ une autre e t
determine s i l a ca r t e a l e meme rang que c e l l e c i .
@param c La car t e avec l a q u e l l e on va comparer
@return v ra i s i l e rang de l a ca r t e e s t l e meme que c e l u i de c , faux dans
l e cas con t r i a r e

*/
pub l i c boolean egaleA ( Carte c ) {

return rang==c . rang ;
}
}

/** La c l a s s e Paquet mode l i se un paquet des c a r t e s */
pub l i c c l a s s Paquet{

/** Les ca r t e s du paquet */
pr i va t e Carte p i l e [ ] ;

/** Le nombre de ca r t e s contenues dans l e t a b l e au */
pr i va t e int n ca r t e s ;

/** Constructeur de Paquet v i de .
Creat ion d ’un paquet de 52 ca r t e s maximum vide au depar t */

Paquet ( ) {
p i l e=new Carte [ 5 2 ] ;
n c a r t e s =0;

}

/** Constructeur de Paquet a p a r t i r d ’un t a b l e au de ca r t e s .
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Creation d ’un paquet de 52 ca r t e s maximum en y inc l uan t l e s
c a r t e s contenues dans un t a b l e au */

Paquet ( Carte [ ] mapile , int nc ) {
p i l e=new Carte [ 5 2 ] ;
for ( int i =0; i<nc ; i++)

p i l e [ i ]=mapile [ i ] ;
n c a r t e s=nc ;

}

/** Remplissage d ’un jeu complet de 52 ca r t e s .
Cet te f onc t i on i n i t i a l i s e l e paquet de maniere a avo i r un

jeu complet des c a r t e s sans r e p e t i t i o n e t ordonne . Si l e
paquet

con t ena i t des car te s , e l l e s se ron t perdues
*/

pub l i c void initPaquetComplet ( ) {
int i ;
S t r ing s=nu l l ;
for ( i =0; i <52; i++){

i f ( i <13) s=”Coeurs ” ;
i f ( i>=13 && i <26) s=”Carreaux ” ;
i f ( i>=26 && i <39) s=”Tr e f l e s ” ;
i f ( i>=39 && i <59) s=”Piques ” ;
p i l e [ i ]=new Carte ( i %13, s ) ;
n c a r t e s++;

}
}

/** Battre l e paquet .
On echange de maniere a l e a t o i r e l e s c a r e t s du paquet */

pub l i c void bat t r e ( ) {
Carte temp ;
int i , j =0,k=0;
for ( i =0; i <500; i++){

j=( int ) (Math . random ( ) * n ca r t e s ) ;
k=( int ) (Math . random ( ) * n ca r t e s ) ;
temp=p i l e [ j ] ;
p i l e [ j ]= p i l e [ k ] ;
p i l e [ k]=temp ;

}
}

/** Ret i r e r l a premiere car t e du paquet .
@return La premiere ca r t e ou nu l l s i l e paquet e s t v i de

*/
pub l i c Carte p ioche ( ) {

i f ( n car te s >0){
n car te s −−;
return p i l e [ n c a r t e s ] ;

}
else

return nu l l ;
}

/** Ajouter un car t e au debut du paquet .
@param c La car t e a a j ou t e r
@return v ra i s i l a ca r t e a e t e a jou t e e correctement ,
faux dans l e cas con t ra i r e ( paquet p l e i n )

*/
pub l i c boolean a joute ( Carte c ) {

i f ( n car te s <51){
p i l e [ n c a r t e s ]=c ;
n ca r t e s++;
return t rue ;

}
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else
return f a l s e ;

}

/** Ajouter un car t e a l a f i n du paquet .
@param c La car t e a a j ou t e r
@return v ra i s i l a ca r t e a e t e a jou t e e correctement ,
faux dans l e cas con t ra i r e ( paquet p l e i n )

*/

pub l i c boolean ajouteAlaFin ( Carte c ) {
n ca r t e s++;

i f ( n car te s <51){
for ( int j=n ca r t e s ; j >0; j−−)

p i l e [ j ]= p i l e [ j −1] ;
p i l e [0 ]= c ;
return t rue ;

}
else

return f a l s e ;

}
/** Tester s i l e paquet e s t v i de */
pub l i c boolean estVide ( ) {
i f ( n ca r t e s==0)

return t rue ;
else

return f a l s e ;
}

/** Combien de ca r t e s con t i en t l e paquet */
pub l i c int getNCartes ( ) {

return n ca r t e s ;
}

/** Af f i c h e l e contenu du paquet dans une chaine */

pub l i c S t r ing toS t r i ng ( ) {
int i ;
S t r ing a f f=”” ;
i f ( n ca r t e s==0)

return ”Paquet Vide ! ” ;
for ( i =0; i<n ca r t e s ; i++){

a f f=a f f+p i l e [ i ] . t oS t r i ng ( )+”\n” ;
}

return a f f ;
}

}

c l a s s TPaquet{
pub l i c stat ic void main ( St r ing args [ ] ) {

// Premier e x e r c i c e creer e t a f f i c h e r deux ca r t e s
Carte c1= new Carte (3 , ”Piques ”) ;
Carte c2 = new Carte (1 , ”Coueurs ”) ;
System . out . p r i n t l n ( c1 ) ;
System . out . p r i n t l n ( c2 ) ;
c2=c1 ;
System . out . p r i n t l n ( c2 ) ;

// Deuxieme e x e r c i c e : Creer e t a f f i c h e r un paquet complet
Paquet j eu= new Paquet ( ) ;
j eu . initPaquetComplet ( ) ;
System . out . p r i n t ( j eu ) ;

- 4 -



E2I4 HF - Java 2011-2012

System . out . p r i n t ( ”Je bats l e s c a r t e s . . . \ n”) ;

j eu . ba t t r e ( ) ;
System . out . p r i n t ( j eu ) ;
Carte c=jeu . p ioche ( ) ;
System . out . p r i n t l n ( ”Ma pioche : ”+c ) ;

//Troisieme e x e r c i c e : premier jeu avec une s eu l e p ioche
int s co r e1=0, s co r e2 =0;
boolean joue r=true ;
Paquet laPioche = new Paquet ( ) ;

l aP ioche . initPaquetComplet ( ) ;
l aP ioche . ba t t r e ( ) ;

while ( j oue r ) {
Carte c j 1= laPioche . p ioche ( ) ;
i f ( c j 1==nu l l )

break ;
Carte c j 2= laPioche . p ioche ( ) ;
i f ( c j 2==nu l l )

break ;
i f ( c j 1 . plusForteQue ( c j 2 ) )

s co r e1+=2;
else i f ( ! c j 1 . egaleA ( c j 2 ) )

s co r e2+=2;
else {

s co r e1++;
sco re2++;

}

System . out . p r i n t l n ( c j 1+” et ”+c j2 ) ;
}

i f ( score1>s co r e2 )
System . out . p r i n t l n ( ”Joueur 1 gagne avec ”+score1+”

po in t s ”) ;
else

System . out . p r i n t l n ( ”Joueur 2 gagne avec ”+score2+”
po in t s ”) ;

// Quatrieme e x e r c i c e : j eu avec b a t a i l l e

System . e x i t (0 ) ;

}
}

pub l i c c l a s s Joueur{
/**
La main du joueur ( son paquet des c a r t e s )
*/

Paquet mamain ;

/** Le nombre de po in t s
*/

int monscore ;

/** Le nom du joueur
*/

St r ing nom;

/** Constructeur par de fau t
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*/
Joueur ( ) {

mamain= new Paquet ( ) ;
monscore=0;
nom=”anonyme” ;

}

/** Constructeur avec un nom
@param n l e nom du joueur */

Joueur ( S t r ing n) {
mamain= new Paquet ( ) ;
monscore=0;
nom=n ;

}
/** a j ou t e r une car t e a sa main
*/

pub l i c void a joute ( Carte c ) {
mamain . a joute ( c ) ;

}

/** a j ou t e r une car t e a l a f i n de
sa main

*/
pub l i c void ramasse ( Carte c ) {

mamain . a jouteAlaFin ( c ) ;
}

/** Tester s i l e joueur a encore des ca r t e s
*/

pub l i c boolean aDesCartes ( ) {
return ! mamain . estVide ( ) ;

}
/** Combien de ca r t e s a l e joueur */

pub l i c int combienDeCartes ( ) {
return mamain . getNCartes ( ) ;

}
/** Jouer une car t e de sa main
*/

pub l i c Carte joue ( ) {

return mamain . p ioche ( ) ;

}
/** Gagner des po in t s

@param n l e nombre de po in t s gagnes
*/

pub l i c void gagne ( int n) {
monscore+=n ;

}

/** Perdre des po in t s
@param n l e nombre de po in t s perdus
*/

pub l i c void perds ( int n) {
monscore−=n ;

}
/** Annoncer son score
@return Le score du joueur
*/

pub l i c int getScore ( ) {
return monscore ;

}
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/** Donner un r ep r e s en t a t i on t e x t u e l l e du joueur
@return La chaine qu i c on t i en t l a d e s c r i p t i o n du joueur
*/

pub l i c S t r ing toS t r i ng ( ) {
return ”Je s u i s l e joueur ”+nom+

”\nJ ’ a i l e s s c a r t e s su ivant e s :\n\n”+mamain . t oS t r i ng ( )+
”\n et mon sco r e e s t : ”+monscore ;

}
}

/**La b a t a i l l e avec deux joueurs
*@author J . S i l v a
*@version 0.1

*/
c l a s s I f i B a t a i l l e {

pr i va t e Joueur ja ;
p r i va t e Joueur jb ;
p r i va t e Paquet t ab l e ;
p r i va t e Paquet jeuComplet ;

/** Creation des joueurs de l a p ioche e t de l a t a b l e
*/

pub l i c I f i B a t a i l l e ( ) {

j a= new Joueur ( ”A”) ;
jb= new Joueur ( ”B”) ;
t ab l e= new Paquet ( ) ;
jeuComplet= new Paquet ( ) ;
jeuComplet . initPaquetComplet ( ) ;
jeuComplet . ba t t r e ( ) ;
System . out . p r i n t l n ( ”\n\n\n Voic i l e j eu complet\n”+jeuComplet ) ;

}

/** Jouer une pa r t i e
*/

pub l i c void j oue r ( ) {

Carte c1 , c2 ;

// r e p a r t i t i o n des ca r t e s
while ( ! jeuComplet . es tVide ( ) ) {

j a . a joute ( jeuComplet . p ioche ( ) ) ;
jb . a joute ( jeuComplet . p ioche ( ) ) ;

}
System . out . p r i n t l n ( j a+”\n\n”+jb ) ;

// jeu
while ( j a . aDesCartes ( ) && jb . aDesCartes ( ) ) {

c1=ja . joue ( ) ;
c2=jb . joue ( ) ;
t ab l e . a joute ( c1 ) ;
t ab l e . a joute ( c2 ) ;
System . out . p r i n t l n ( ”A: ”+ja . combienDeCartes ( )+

” B: ”+jb . combienDeCartes ( )+
” T: ”+tab l e . getNCartes ( )+
” ”+c1+”<−>”+c2 ) ;

i f ( c1 . plusForteQue ( c2 ) ) { // joueur A gagne
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while ( ! t ab l e . es tVide ( ) )
j a . ramasse ( t ab l e . p ioche ( ) ) ;

}
i f ( c2 . plusForteQue ( c1 ) ) { // joueur B gagne

while ( ! t ab l e . es tVide ( ) )
jb . ramasse ( t ab l e . p ioche ( ) ) ;

}

i f ( c1 . egaleA ( c2 ) ) { // b a t a i l l e !
i f ( j a . aDesCartes ( ) && jb . aDesCartes ( ) )

{
t ab l e . a joute ( j a . joue ( ) ) ;
t ab l e . a joute ( jb . joue ( ) ) ;

}
else

break ;
System . out . p r i n t l n ( ”BATAILLE”) ;

}
}

i f ( j a . aDesCartes ( ) ) {
System . out . p r i n t l n ( ”Le joueur A a gagne ! ”) ;
j a . gagne (1 ) ;

}
else {

System . out . p r i n t l n ( ”Le joueur B a gagne ! ”) ;
jb . gagne (1 ) ;

}

}
/** Creation e t lancement du jeu
*

*/
pub l i c stat ic void main ( St r ing args [ ] ) {

I f i B a t a i l l e monjeu= new I f i B a t a i l l e ( ) ;
monjeu . j oue r ( ) ;
System . e x i t (0 ) ;

}
}

/**La b a t a i l l e avec deux joueurs
*@author J . S i l v a
*@version 0.1

*/
c l a s s AppBatai l l e {

pub l i c stat ic void main ( St r ing args [ ] ) {

// Premier e x e r c i c e creer e t a f f i c h e r deux ca r t e s
Carte c1= new Carte (3 , ”Piques ”) ;
Carte c2 = new Carte (1 , ”Coueurs ”) ;
System . out . p r i n t l n ( c1 ) ;
System . out . p r i n t l n ( c2 ) ;
c2=c1 ;
System . out . p r i n t l n ( c2 ) ;

// Deuxieme e x e r c i c e : Creer e t a f f i c h e r un paquet complet
// l e b a t t r e e t l ’ a f f i c h e r a nouveau . Piocher une car t e e t
// l ’ a f f i c h e r

Paquet j eu= new Paquet ( ) ;
j eu . initPaquetComplet ( ) ;
System . out . p r i n t l n ( j eu ) ;
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System . out . p r i n t ( ”Je bats l e s c a r t e s . . . \ n”) ;

j eu . ba t t r e ( ) ;
System . out . p r i n t ( j eu ) ;
Carte c=jeu . p ioche ( ) ;
System . out . p r i n t l n ( ”Ma pioche : ”+c ) ;

//Troisieme e x e r c i c e : premier jeu avec une s eu l e p ioche
int s co r e1=0, s co r e2 =0;
boolean joue r=true ;
Paquet p ioche = new Paquet ( ) ;
p ioche . initPaquetComplet ( ) ;
p ioche . ba t t r e ( ) ;
while ( j oue r ) {

Carte c j 1= pioche . p ioche ( ) ;
i f ( c j 1==nu l l )

break ;
Carte c j 2= pioche . p ioche ( ) ;
i f ( c j 2==nu l l )

break ;
i f ( c j 1 . plusForteQue ( c j 2 ) )

s co r e1+=2;
else i f ( ! c j 1 . egaleA ( c j 2 ) )

s co r e2+=2;
else {

s co r e1++;
sco re2++;

}

System . out . p r i n t l n ( c j 1+” et ”+c j2 ) ;
}

i f ( score1>s co r e2 )
System . out . p r i n t l n ( ”Joueur 1 gagne avec ”+score1+” po in t s ”) ;

else
System . out . p r i n t l n ( ”Joueur 2 gagne avec ”+score2+” po in t s ”) ;

// Quatrieme e x e r c i c e : j eu avec b a t a i l l e
s co r e1 =0;
s co r e2 =0;
j oue r=true ;
p ioche . initPaquetComplet ( ) ;
p ioche . ba t t r e ( ) ;
boolean b a t a i l l e=f a l s e ;
int npo ints =2;
while ( j oue r ) {

i f ( ! b a t a i l l e ) npo ints =2;
Carte c j 1= pioche . p ioche ( ) ;
i f ( c j 1==nu l l )

break ;
Carte c j 2= pioche . p ioche ( ) ;
i f ( c j 2==nu l l )

break ;

i f ( c j 1 . plusForteQue ( c j 2 ) ) {
s co r e1+=npoints ;

}
else i f ( ! c j 1 . egaleA ( c j 2 ) ) {

s co r e2+=npoints ;
}

else {
npo ints+=2;
b a t a i l l e=true ;
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}

System . out . p r i n t l n ( c j 1+” et ”+c j2 ) ;
i f ( b a t a i l l e ) System . out . p r i n t l n ( ”BATAILLE! ”) ;

}
i f ( score1>s co r e2 )

System . out . p r i n t l n ( ”Joueur 1 gagne avec ”+score1+” po in t s ”) ;
else

System . out . p r i n t l n ( ”Joueur 2 gagne avec ”+score2+” po in t s ”) ;

// La b a t a i l l e avec deux joueurs
Joueur j a= new Joueur ( ”A”) ;
Joueur jb= new Joueur ( ”B”) ;
Paquet t ab l e= new Paquet ( ) ;
Paquet jeucomplet= new Paquet ( ) ;
jeucomplet . initPaquetComplet ( ) ;
jeucomplet . ba t t r e ( ) ;
System . out . p r i n t l n ( ”\n\n\n Voic i l e j eu complet\n”+jeucomplet ) ;

// r e p a r t i t i o n des ca r t e s
for ( int k=0; k<26; k++){

j a . a joute ( jeucomplet . p ioche ( ) ) ;
jb . a joute ( jeucomplet . p ioche ( ) ) ;

}
System . out . p r i n t l n ( j a+”\n\n”+jb ) ;

// jeu
while ( j a . aDesCartes ( ) && jb . aDesCartes ( ) ) {

c1=ja . joue ( ) ;
c2=jb . joue ( ) ;
t ab l e . a joute ( c1 ) ;
t ab l e . a joute ( c2 ) ;
System . out . p r i n t l n ( ”A: ”+ja . combienDeCartes ( )+

” B: ”+jb . combienDeCartes ( )+
” T: ”+tab l e . getNCartes ( )+
” ”+c1+”<−>”+c2 ) ;

i f ( c1 . plusForteQue ( c2 ) ) { // joueur A gagne
while ( ! t ab l e . es tVide ( ) )

j a . ramasse ( t ab l e . p ioche ( ) ) ;

}
i f ( c2 . plusForteQue ( c1 ) ) { // joueur B gagne

while ( ! t ab l e . es tVide ( ) )
jb . ramasse ( t ab l e . p ioche ( ) ) ;

}

i f ( c1 . egaleA ( c2 ) ) { // b a t a i l l e !
i f ( j a . aDesCartes ( ) && jb . aDesCartes ( ) )

{ t ab l e . a joute ( j a . joue ( ) ) ;
t ab l e . a joute ( jb . joue ( ) ) ;

}
else

break ;
System . out . p r i n t l n ( ”BATAILLE”) ;

}
}

i f ( j a . aDesCartes ( ) ) {
System . out . p r i n t l n ( ”Le joueur A a gagne ! ”) ;
j a . gagne (1 ) ;

}
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else {
System . out . p r i n t l n ( ”Le joueur B a gagne ! ”) ;
jb . gagne (1 ) ;

}
System . e x i t (0 ) ;

}
}
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