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Journée

Théorie des Jeux et Informatique

Chevaleret, salle OC2
18 fevrier 2009

Date et lieu:
Dans le cadre du GDR "Théorie des jeux : Modélisation Mathématique et Applications" et du groupe
de travail "Jeux" du GDR "Informatique Mathématique" une journée

"Théorie des Jeux et Informatique”
est organisée le mercredi 18 février 2009 a Chevaleret : Fédération de Recherche en Mathématiques
Paris Centre, 175 rue du Chevaleret, 75013 Paris.

Objectif :

Afin de développer les liens entre les informaticienset les théoriciens des jeux, cette journée sera
consacrée aux interactions entre les deux disciplines. Une série d’exposés couvrira un spectre
tres varié de sujets. Le but de chaque conférence sera de présenter de facon accessible a un non
-spécialiste le domaine, quelques nouveaux résultats, les problémesouverts et les perspectives.

Programme :

- Théorie algorithmique des jeux Nguyen Kim Thang, LIX, Ecole Polytechnique
- Jeux et sémantique Samuel Mimram, PPS, Université Paris Diderot.
- Complexity aspects of game theory Bernhard von Stengel, London School of Economics.
- Jeux et logique Igor Walukiewicz, LaBRI Université Bordeaux 1 et CNRS.
- Jeux infinis sur les graphes Wieslaw Zielonka, LIAFA, Université Paris Diderot.
— Algorithmes pour les jeux stochastiques Hugo Gimbert, LaBRI, Université Bordeaux 1 et CNRS.
- Jeux de congestion Sylvain Sorin, C&O, Université Pierre et Marie Curie.
- Questions de théorie des jeux Stephane Gaubert, INRIA et Ecole Polytechnique.

en analyse statique de programme
- Communication dans les réseaux Jerome Renault, Ecole Polytechnique.

Inscriptions :
La participation est libre et gratuite mais l'inscription est obligatoire :
http://www.liafa.jussieu.fr/~zielonka/Jeux/reunion.php.

Organisateurs :
Sylvain Sorin : Equipe Combinatoire et Optimisation - UPMC - Paris 6 : sorin@math.jussieu.fr

Wieslaw Zielonka : LIAFA - Université Paris Diderot - Paris 7 : zielonka@liafa.jussieu.fr



